Rue de Chateauneuf

PARCOURS DE DISQUE-GOLF ;

GRAND PARC URBAIN Disque-golf

1.Le but du jeu du disque-golf est de lancer dans un
panier un disque specialement congu pour ce sporten

R un minimum de lancers.

+++++ 2 Le parcours de disque-golf du Grand parc urbain

comporte 9 trous. Chaque trou est numerote au point

RN de départ.

+++++

+++++

Comment jouer ?

1.Chaque trou est d’'une distance differente et un chiffre
«PAR>» est indique sur le panneau au point de depart

7 afin d’identifier en combien de lancers le trou doit étre

R A effectué pour jouer lanormale.

' %%///////!%// - IROSOERSOO 2. Chaque trou commence au tertre de départ numéro-
te et se termine au panier cible.

3.Une fois que le joueur a lanceé depuis le tertre de
depart, chague lancer successif est effectue a partir
de I'endroit ou le lancer precedent sest arréte. Apres
avoir termine un panier, le joueur calcul en combien de

ancers le trou a éete effectue. Pour un «PAR» 3, si le

joueur afaitletrouen 5 lancers, sonresultat serade +2.

Par la suite, le joueur se rend au tertre suivant pour
continuer le parcours.

4. Pour le pointage final, le joueur additionne son résultat
pour chaque trou. Que le meilleur gagne !

Boulevard Lapiniére

Consignes de sécurité

1.Aucune obstacle ou objet physique situe sur la trajec-
toire du parcours ne peut étre intentionnellement en-
dommage ouretire.

2. Siune personne ou un animal se trouve a portee de la
trajectoire du lancer et qu'il y a un risque pour sa SEcu-
rite, le lancer ne peut étre effectue.

3. Aucun jeu ne peut avoir lieu s'il fait trop sombre et que
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